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EMU NOVA 


www.emunova.net 


Migration vers Emu Nova v3 


Emu Nova a soufflé sa dixième bougie le 12 octobre 2013. Après 10 ans de vie, et une refonte entamée il y a 7 ans, il était 
temps de donner un coup de balais. 


Le mot d'ordre : accorder toute l'importance au contenu. À votre contenu. 


L'autre mot d'ordre : ouverture. Tout contenu est modifiable par tout le monde. Même ce que vous n'avez pas écrit. La 
moindre virgule du site. 


Cette refonte est également très low-tech. Du HTML pur. Pour réduire les coûts d'hébergement. Pour faciliter les mises à jour. 
Pour faciliter les contributions, chacun à son propre niveau. 


La v3 est-elle terminée ? 


La v3 n'est pas terminée. Elle se réalise chaque jour sous vos yeux. Nous avons décidé de migrer de la v2 à la v3 avec le 
contenu essentiel : les tests et les notes. 


Dans les jours, semaines et mois à venir, le site continuera d'évoluer. Tantôt ce sera de nouvelles fonctionnalités. Tantôt ce sera 
des stabilisations. Tantôt des améliorations au niveau du contenu (plus de détails, moins d'ambiguïtés). 


Quels sont les contenus disponibles ? 


Emu Nova v3 est lancée avec les contenus suivants : 


e systèmes de jeux vidéo 

e photos et images de systèmes de jeux vidéo 
e fiches de jeux vidéo 

e tests de jeux vidéo 

e notes et commentaires de jeux vidéo 
e images de jeux vidéo 

e les forums de discussion 


Finalement est-ce qu'on a besoin de bien plus ? ;-) 


C'est quoi ces fiches de jeux vidéo ? 


Dans Emu Nova v2, il n'y avait pas de fiche de jeu vidéo. Un test de jeu vidéo regroupait une image, un test et des 
notes/commentaires. 


Dans Emu Nova v3, on a voulu permettre plusieurs tests par jeux vidéo. Et davantage d'images. Une fiche de jeu vidéo 
comprend : 


e des tests 
e des notes 
e des images 


Tout est désormais indépendant. Un jeu peut très bien être noté sans être testé. Chose qui était tout simplement impossible 
auparavant. 


Quels sont les contenus qui vont revenir ? 


Voici les contenus présents dans Emu Nova v2, temporairement absents dans Emu Nova v3 et qui reviendront : 


e les émulateurs 

e les utilitaires 

e le lexique 

e les tutoriaux 

e les FAQ 

e les dossiers 

e le moteur de recherche 
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Leur format n'est pas encore défini. L'idée étant de continuer à proposer du contenu de bout en bout. De votre ordinateur 
jusqu'à afficher le jeu vidéo à l'écran. 


Quels sont les contenus qui ont disparu ? 


Les publicités. Elles permettaient au site de payer son propre hébergement. La v3 a inclus la facilité d'hébergement dans sa 
conception, réduisant drastiquement les coûts. On peut se permettre de dépolluer le site de publicités. 


Les news. C'était beaucoup d'énergie. De traduire. D'être réactif. Avec une équipe bénévole. Et un backoffice devenu obsolète 
et capricieux. 


L'annuaire de sites. Il n'était plus mis à jour. Beaucoup de sites n'existaient plus. Bref s'il revient, ce sera sous une forme plus 
simple. 


Les www. C'étaient 3 lettres de trop dans l'adresse du site. 


Comment contribuer ou modifier du contenu ? 


Le contenu d'Emu Nova est disponible sur github.com/oncletom/data.emunova.net. 


L'interface en ligne permet de modifier facilement les contenus. Des guides seront proposés par la suite afin de faciliter les 
manipulations sans crainte de tout casser. 


Plus tard, une interface sera intégrée à même le site pour éviter tout manipulation technique compliquée. 


Comment contribuer une fonctionnalité/correction au site ? 


Le code source est disponible sur github.com/oncletom/emunova.net. 


Vous pouvez proposer des idées, du code et rectifier des erreurs. 


Comment être tenu informé de la suite ? 


La newsletter d'Emu Nova sera remise en route dans le futur. 


En attendant, le plus simple est encore de se rendre sur les forums d'Emu Nova et de s'abonner aux sujets qui vous paraissent 
liés au sujet. 
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